3D DESIGNERS
ÐỊA ĐIỂM LÀM VIỆC: CTY Masker Media - Số 5 Nơ Trang Long, Q.Bình Thạnh, TP.HCM.
SỐ LƯỢNG: 3 NGƯỜI
MÔ TẢ CÔNG VIỆC
Thiết kế Character, Vehicle, và Hard Surface dạng tĩnh để phát triển thành sản phẩm mô hình trưng bày thực tế.
WEBSITE tham khảo sản phẩm: metalearth.com
Thiết kế dựa trên Reference được giao, và điều chỉnh theo yêu cầu của khách hàng và Art Director.
Sửa chữa và cập nhật thiết kế mô hình cũ để nâng cấp về mức độ phức tạp và thẩm mỹ.
Làm việc trực tiếp với bộ phận thiết kế TEXTURE để hoàn thiện sản phẩm cả về cấu trúc và vẻ bề ngoài.
[bookmark: _GoBack]Làm việc trực tiếp với bộ phận thiết kế 2D AUTOCAD để đưa ra các giải pháp cho các mức độ sai biệt giữa thiết kế và gia công sản phẩm thực tế. 

YÊU CẦU CÔNG VIỆC
Bắt buộc sử dụng Maya/3Ds Max mức khá giỏi.
Bắt buộc có kinh nghiệm về TEXTURE (2-3 năm) và các phần mềm liên quan đến texture sẽ được ưu tiên (AI, Photoshop).
Bắt buộc có kinh nghiệm về RENDER (2-3 năm).
Do sản phẩm không phải làm khuôn 3D từ thiết kế ban đầu, nên cần phải sử dụng kỹ năng trải phẳng khối 3D về 2D phần lớn thời gian.
Kinh nghiệm làm việc có liên quan đến GAMES và MÔ HÌNH LẮP GHÉP trên 3 năm là một lợi thế. 
Kỹ tính là điều tiên quyết vì các chi tiết lắp ghép có kích cỡ nhỏ (1mm – 3mm). 
Được training khi bắt đầu làm việc.
Phỏng vấn và nhận việc làm ngay. SẼ CÓ BÀI TEST NGAY SAU BUỔI PHỎNG VẤN.
Có TOEIC 750 trở lên là lợi thế lớn, vì môi trường giao tiếp trực tiếp với khách hàng bằng tiếng anh. 

QUYỀN LỢI
Mức lương: THỎA THUẬN tùy năng lực. 
Thời gian làm việc: T2 đến T6 8:30-5:30 (nghỉ trưa 1 tiếng) – Không tăng ca.
Phúc lợi: Lương Tháng 13, THƯỞNG cuối năm theo năng suất và tác phong làm việc, 12 ngày nghỉ phép và nghỉ lễ theo quy định của nhà nước.

Liên hệ: 077.37.000.36 (Dũng - Office Manager).
Email: dungle@maskermedia.com kèm CV và buộc phải có Portfolio. 
(Lưu ý cú pháp khi gửi CV bằng email với tiêu đề: Họ Tên_Vị trí ứng tuyển_DDMMYY có thể bắt đầu làm việc)

